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Sayin Velimiz,

Bu kitapciktan Ozel Tam Ilkokulu sosyal kuliiplerinin amaglarina,
hedeflerine, calisma prensibine ve etkinliklerine ulasabilirsiniz.
Kuliip derslerimiz carsamba glinleri yapilacak olup, 6grencilerimiz
2 ders saati boyunca sevdikleri etkinliklerle farkli beceriler

kazanacaklardir.

Kultip dersleri baslamadan 06nce o6grencilerimize kulip tanitimlarn
kuliip rehber o6gretmenleri tarafindan yapilacaktir. Ogrencimiz
yetenegini pekistirmek istedigi ya da igerigi hakkinda merak
duydugu 5 kuliibii segerek formu sizin esliginizde dolduracak ve
rehberlik servisine teslim edecektir. Ogrencimizin secimleri
oncelikli olmak tlizere, kulliip yas gruplarina uygunlugu ve kulip
kontenjanlar g6z oninde bulundurularak yerlestirmeler yapilacak

ve listeler Tan1 Takip Sistemine yiuklenerek ilan edilecektir.

Ogrencilerimize sectikleri kuliiplerin yeni ufuklar a¢masini ve

eglenerek tamamlayacaklar: bir 6gretim yihi diliyoruz.




SANAT VE TASARIM KULUBU

Kuliubin Amac: ve Etkinlikleri

Kulibimiiz; ogrencilerin yaraticiliklarini  kullanarak o6zgin
urunler ortaya c¢ikarmalarini destekleyen sanat calismalar
planlamaktadir. Ogrenciler ortaya cikarmak istedikleri iiriiniin
uretim siireci iginde yer alirlar. Biitiinsel yaklasim ile beraber
ogrencilerin  etkilesimli O0grenmesine de imkan taniyan
atolyelerde, 6grencilerin karakter gelisimi de desteklenmektedir.
Cizim becerileri gelismis, estetik bakis acgisina sahip ve kiltur
sanat etkinliklerini diizenli takip eden o6grenciler yetistirmek
kulibiimizin diger amaclarindandir.

Katilabilecek Sinif Diizeyleri: Tim Siniflar

Kuliip Uye Sayis1: 16




Kulubiuin Amac: ve Etkinlikleri

Eko-Okullar Programi okullarda gevre bilinci, ¢evre yonetimi ve
sirdiiriilebilir kalkinma egitimi vermek igin uygulanan bir
programdir. Okullara cevre egitimi konusunda yol gosterici bir
program sunar. Bunun yaninda program dahilinde yapilan
calismalarda ve verilen gevre egitimiyle ustin basari saglamis
okullara Yesil Bayrak odiili vermesi nedeni ile ayn1 zamanda bir
odil plani olma oOzelligini de tasir. Yesil Bayrak, uluslararasi
diizeyde taninan ve sayginligi olan, cevreye duyarli okulu
simgeleyen bir eko-etikettir .

Katilabilecek Sinif Diizeyleri: Tim Siniflar

Kuliip Uye Sayis1: 16
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Kulubun Amaci ve Etkinlikleri

SATRANC KULUBU

“Satranc¢ tahtasi insan zihninin jimnastik salonudur.” (PASCAL)
Satrang, diinya iizerinde var oldugu tarihten bu yana hep gizemini
koruyan ancak oynayan kisilere egitim yoninden c¢ok buyuk
beceriler kazandiran bir spor daldir. Satrang, hafizanin
gelismesine etki eden mukemmel bir alistirma yoOntemidir.
Problem ¢ozme becerileri toplamidir. Bu etkililik 6zelligiyle bir
oyunda dahi smirsiz sayida problemle karsi karsiya
kalinabilmektedir. Problem ¢6zme basta olmak uzere, zihinsel
becerilerin gelismesini saglayan bir edimler biitiiniidir. Iyi
dizeyde satran¢ oynayanlarin, satran¢ oynamayanlara gore
Sekil - Uzay Yetenekleri acisindan daha gelismis olduklan
arastirmalarda gorulmektedir. Satranc¢ zihinsel aktiviteler butunu
olmasi oOzelligiyle, yetenegi kullanma, yaraticilik, yarisma,
isbirligi, degisiklik, diizenli yasam ve liderlik gibi ilgi alanlarim
pekistirmektedir.

Katilabilecek Simif Diizeyleri: 1-2 ve 3. Sinif Ogrencileri

Kuliip Uye Sayis1: 16
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Kulubun Amaci ve Etkinlikleri

Sahne Sanatlar1 Kuliibii 6grencilerimiz bizler icin birer hazinedir.
Bu hazineyi aramak ve ortaya ¢ikarmak, her yoniiyle gelismelerini
saglamak, kesfetmek ve sizlerle paylasmak kuliibiin temel
amacidir. Ogrencilerimizin 6zgiiveninin gelismesini, sézlii olarak
kendilerini daha net ifade edebilmelerini, beden dilini kullana-
bilmelerini, ezberlerini, yaraticiiklarim1 ve hayal gugclerini
gelistirmek kuliibiin diger amaclari arasinda yer almaktadir.

Sahne Sanatlar1 Kulibimizin ogrencileri, kulip danisman
ogretmeni esliginde sececekleri bir tiyatro oyunu ya da miizikal
eseri sahnelemek iizere ilk dersten itibaren disiplinli bir calisma
yuruturler.

Katilabilecek Sinif Diizeyleri: 2-3 ve 4. Sinif Ogrencileri

Kuliip Uye Sayis1: 16




Kulubun Amaci ve Etkinlikleri

Mizige ilgisi olan 6grencilerimizin bir araya gelerek tecriibelerini
birbirine aktarabilecegi, kendilerini daha iyi ifade edebilecegi,
yeteneklerini sergileyebilecegi, farkli yas gruplarina hitap ederek
eglenecegi ve eglendirecegi, muzik becerilerini ve grupca hareket
edebilme vyeteneklerini gelistirebilecegi bir alan saglamak
kuliibiimizin oncelikli hedefidir.

Kulibimuz yaraticihiga, kapsayiciliga, takim c¢alismasina ve
surekli gelismeye deger verir ve ogrencilere miizikal hayallerini

sirdirmeleri ve diinyada olumlu bir etki yaratmalar igin ilham
vermeye ve giiclendirmeye calisir.

Katilabilecek Sinif Diizeyleri: Tim Siniflar

Kuliip Uye Sayis1: 16




BIiLIM VE TEKNOLO]Ji KULUBU

Kulubun Amaci ve Etkinlikleri

Ogrencilerde bilimsel diisiinme giiciinii gelistirerek, bir bilim
adami gibi davranip giinliikk hayatta karsilastigi problemleri hizli
bir sekilde ¢oziime ulastirmak adina kurulmustur. Ogrencilerin
bilime, fen ve teknolojiye olan merakini artirmak yeni projeler
uretmelerini ve bulus yapmalarina tesvik etmek, Ataturk’in bilim
ve teknoloji hakkindaki diisuncelerini anlamak, bilim insanlarini
ve calismalarini 6grenmek icin calismalar yapmaktadir.

Kuliibimiiziin amaci 6grencilere bilim, fen ve inovasyon bilincini
kazandirmaktir. Fen derslerinin hayatimizin bir pargasi oldugunu,
dogadaki canli-cansiz  butin varliklar aras1 iligkilerin
matematiksel ve bilimsel disinme ile ¢ok daha anlasilabilir
oldugu inancini gelistirmektir.

Katilabilecek Sinif Diizeyleri: Tim Siniflar

Kuliip Uye Sayis1: 16




Kulubun Amaci ve Etkinlikleri

“Dansin 0Ozelligi, siiri ve edebiyat1 gorsel boyutlara tasiyip
sahnede hareketler araciligiyla yansitabilmesinde yatar. Insan
bedeninden yola ¢ikan bir estetik form olan dans, duyguyla
dusunceyi hareket diliyle ileten tek sanattir”. Geyven McMillen

Kuliip 6grencilerimiz, yetenekleri dogrultusunda fiziksel ve ruhsal
dinlenmelerini dans etkinlikleri ile saglayabilmektedirler. Dogal
enerjilerini estetik bir bicimde disa vurmanin en giizel yolu olan
dansta temel kural ve temel adimlar miizik esliginde calisarak
okul toren ve programlarina performanslariyla katilirlar.

Katilabilecek Sinif Diizeyleri: Tim Siniflar

Kuliip Uye Sayisi: 16




Kulubun Amaci ve Etkinlikleri

DIY, Do It Yourself kendin yap anlamina gelir. Baslica amaci farkh
malzemeler ile yeni Uriunler olusturabilmek ya da eski urinleri
yeniden degerlendirebilmektir. Ogrenciler giinlik hayatlarini
kolaylastiracak bir proje tasarlayarak yaratici disinmeye tesvik
edilir. Renkli materyaller ile pek cok atdlye teknigi kullanarak
yapilacak c¢alismalarda ogrencilerin eglenerek iiretmesi esas
alimir. Kullanilacak materyallerin (plastik, bardak, pecete, lastik
vb.) ulasilmasi kolay ve gunliuk hayattan secilmesine dikkat edilir.

Katilabilecek Sinif Diizeyleri: Tim Siniflar

Kuliip Uye Sayisi: 16




YARATICI YAZARLIK KULUBU

Kulubun Amaci ve Etkinlikleri

Hayal gucumiizii yazma becerilerimizle bulusturdugumuz bir
kuliip. Biz bu kulipte dis gicumiizi yeni fikirler, bakis acilar1 ve
yazma teknikleri ile birlestirip kelimelere dokiiyoruz. Ulke, il ve
ilce capinda yapilan oOyki, siir ve kompozisyon yarismalarina
katiliyor, daha iyi yazmanin pesinde okuyor, dusuniiyor ve
arastirtyoruz. Okuduklarimizi, izlediklerimizi, gordiklerimizi,
fikirlerimizi ve hayallerimizi birbirine karistirip ortaya hepsinden
daha baska bir butun cikariyoruz. Biz buna yazmanin buyusi
diyoruz. Etkinliklerimiz sayesinde kulup uyelerimizin anlama,
yorumlama, empati kurma, kendini daha kolay ve dogru ifade
edebilme, hayal giiciinii degerlendirebilme kabiliyetlerinin
gelismesini hedefliyoruz.

Katilabilecek Simif Diizeyleri: 3 ve 4. Sinif Ogrencileri

Kuliip Uye Sayis1: 10
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Kulubun Amaci ve Etkinlikleri

Kulip amacimiz bireysel farkhiliklar1 dikkate alarak var olan
yetenekleri ortaya c¢ikarip bunlar performansa donuistirmektir.
Voleybol, basketbol, masa tenisi, oryantiring, bocce, badminton ve
dart gibi branslarda aktif olarak ¢alismakta ve kulip bazinda her
yil diizenlenen il ve ilge turnuvalarina katilmaktadir. Aktif spor
yapan ogrencilerimizin kuliipleri ile iletisim halinde kalarak
gelisimlerini hassas bir sekilde takip etmekteyiz. Kulibimizin
organize ettigi tim sportif faaliyetlerde yegane amacimiz zeki,
cevik ve ahlakli sporcular yetistirmektir. Aktivitelerimizde
ogrencilerimizin karakterine dogrudan etki edecek bilince
ulasmalarini, iyi bir sporcunun sahip olmasi gereken kendine ve
cevreye saygi, ozveri, sorumluluk gibi temel degerleri edinmesini
ve farkindalik dizeyinin yikselmesini hedeflemekteyiz.

Katilabilecek Sinif Duzeyleri: Tim Siniflar

Kuliip Uye Sayis1: 16
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DIJITAL TASARIM KULUBU

Kulubun Amaci ve Etkinlikleri

Dijital Tasarim Kulibiinde, surekli uygulamalarin yapildig: aktif
ogrenme yontemleri kullanilir. Kulibiin 6grencilerin derslerde
ogrendiklerinden farkli olarak bilgisayar diinyasinda sikca
karsilasabilecekleri programlarn kullanma ve bu programlar ile
iiriinler ortaya koyabilmelerini hedeflemektedir. Iyi birer
bilgisayar okur yazari olabilmek, icinde bulundugumuz bilgi
caginda teknolojiye hakim olabilmek ve giinlik yasantilarinda
bilgisayardan en st dizeyde faydalanmalarini saglamak
kulibiimiiziin amacglarindandir.

Katilabilecek Sinif Duizeyleri: Tiim Siniflar

Kuliip Uye Sayis1: 10




Kulubun Amaci ve Etkinlikleri

Kuliip calismalarimizda ogrencilerin; potansiyellerini tanimasi ve
gelistirmesi, problemler karsisinda farkli ve ozgin stratejiler
gelistirmesi, bireysel, takim halinde ve rekabet ortaminda ¢alisma
becerileri gelistirmeleri, problemleri algilama ve degerlendirme
kapasitelerinin gelistirilmesi, ileriyi gorme, sabir, kararlilik, karar
verme ve yenilgiyi hazmetme, rekabet gibi tutum ve davranislari
gelistirmeye uygun ortamlar hazirlamalar ,bireysel galismalar ve
grup calismalarinda kendi yeteneklerini ve potansiyellerini daha
iyi tanimalari, gelistirmeleri ve oOzguvenlerini artirmalari, bir
konuya ve c¢oOziime odaklanma aliskanligi gelistirmeleri, akil
yuritme ve mantigi etkili bir sekilde kullanma kapasitelerini
gelistirmeleri hedeflenmekte ve bu dogrultuda etkinlikler
yapilmaktadir.

Katilabilecek Sinif Diizeyleri: Tim Siniflar

Kuliip Uye Sayis1: 16




FASHION DESIGN KULUBU

Kulubun Amaci ve Etkinlikleri

Fashion Design Kuliubi, tasarim siireciyle ilgili basamaklari
ogrencilere tanitmak ve kendi tasarimlarini gelistirmelerine imkan
saglamak amaciyla kurulmustur. Ogrencilerimiz; amaclar1 hayal
gucu ve fikirlerini tUriine donustirebilmek, moda ve tasarimda
yeteneklerini gostermek olan kulibimiizde, farkli malzemeler
kullanarak vyaraticiliklarini on plana c¢ikarip, el becerilerini
gelistireceklerdir.

Yil boyunca ogrencilerimiz doku calismasi, yaratici c¢izim, farkh
malzemelerle tasarim, sketchbook hazirlama, manken tuzerinde
tasarim calismasi yapma, defilelerde yaratim ve hazirlik asamalarini
izleme, ayakkabi, canta tasarlama, boyama, Moda Haftasinda defile
izleme gibi calismalar yapacaklardir.

Katilabilecek Sinif Duiizeyleri: Tim Siniflar

Kuliip Uye Sayis1: 10




DRAMA VE OYUN KULUBU

Kulubun Amaci ve Etkinlikleri

Drama; herhangi bir konuda, dogaclama, rol yapma gibi
tekniklerden yararlanarak, oOgrenci grubunun birikimlerinden,
yasantilarindan yola cikarak canlandirmalar yapmaktir. Egitimde
dramanin amaci, 6grencilerin yaparak yasayarak 6grenmelerini en
ust seviyeye cikarmaktir.

Ogrencilerimize; vyaraticilik, estetik, elestirel diisiinme, sosyal
katilim, iletisim, O0zguven, sanat anlayisi, problem c¢o6zme, hayal
guclini gelistirme, empati, yeni ¢o6zimler iretme yetenegi gibi
beceriler kazandirmay1 hedeflemekteyiz. Ogrencilerimiz okul ve
okul dis1 ileriki yasantilarinda drama egitiminin faydalarini
goreceklerdir.

Katilabilecek Sinif Duzeyleri: Tiim Siniflar

Kuliip Uye Sayis1: 10




Bizi
Takip Etmeyi Unutmayin!
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www.tanikoleji.com




